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Instrukcja 1

Zainstaluj na swoim OS, system kontroli wersji GIT: https://git-scm.c
om/downloads/win

W dowolnej lokalizacji najlepiej bardzo dobrze Ci znanej, otworz
Terminal.

Sklonuj repozytorium kursjs przy pomocy komendy:

git clone https://github.com/pangeon/kursjs

Wejdz do katalogu kurs: polecenie cd kursjs lub skorzystaj z
menadzera plikow Windows.

W Terminalu wpisz polecenie: git checkout HEAD™

Otworz projekt przy pomocy VS Code.

Wszystko co teraz bedziesz wykonywac réb z poziomu IDE.


https://git-scm.com/downloads/win
https://git-scm.com/downloads/win
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B Windows PowerShell

PS C:\Users\ceche\Downloads> git clone https://github.com/pangeon/kursjs
Cloning into 'kursjs'...

remote: Enumerating objects: 17, done.

remote: Counting objects: 100% (17/17), done.

remote: Compressing objects: 100% (10/10), done.

remote: Total 17 (delta 2), reused 17 (delta 2), pack-reused 8 (from 0)
Receiving objects: 100% (17/17), done.

Resolving deltas: 100% (2/2), done.

PS C:\Users\ceche\Downloads> cd Kursjs

PS C:\Users\ceche\Downloads\kursjs> git checkout HEAD"

Note: switching to 'HEAD™'.

You are in 'detached HEAD' state. You can look around, make experimental
changes and commit them, and you can discard any commits you make in this
state without impacting any branches by switching back to a branch.

If you want to create a new branch to retain commits you create, you may

do so (now or later) by using —c with the switch command. Example:

git switch -c <new-branch-name>
Or undo this operation with:

git switch -

Turn off this advice by setting config variable advice.detachedHead to false

HEAD is now at 749ec5e module 1 - start
PS C:\Users\ceche\Downloads\kursjs>




., Co to jest Git?

Git to program, ktéry zapamietuje historie zmian w plikach. Uzywa sie
go najczesciej do pracy nad kodem, ale mozna go uzywac z kazdym typem

plikow.
To magiczny notes dla programisty, ktory:
e pokazuje co sie zmienito,

e pozwala cofnac sie do wczesniejszej wersji,

e umozliwia prace kilku osdb na raz nad tym samym projektem bez
wchodzenia sobie w droge.
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Q Search within code

color: red;

+ <!DOCTYPE html>

+ <html lang="pl">

+ <head>

+ <meta charset="UTF-8">

+ <title>Pusta strona</title>

+ <link rel="stylesheet" href="css/style.css">
+ </head>»

+ <body>

+ <p>Witaj na mojej stronie!</p>

+ <script src="js/main.js"»</script>

+ </body>

+ </html>»

+ const button = document.createElement(“button™);

+ button.innerHTML = “Powitanie”;

+ document.body.appendChild(button);

+

+ button.addEventListener(“click”, function() {

+

+1);

alert("Witaj na mojej stronie!");

+12 aaeas

+7 aaEE8

ses

ses



Instrukcja 2

® Podepnij do strony biblioteke CSS Tools: Reset CSS: https://meyer
web.com/eric/tools/css/reset/

® Uzyj instrukgcji:
<link rel="stylesheet" href="css/reset.css">, ktére umiescisz w
sekcji head strony.

® Teraz korzystasz z dwoch arkuszy styli, reset musi podpiety do
strony jako pierwszy.

® Zmodyfikuj reszte zawartosci pliku index.html, zgodnie ze slajdem
nr. 9


https://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/
https://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/

W Dlaczego to potrzebne?

Kazda przegladarka (np. Chrome, Firefox, Edge) domysinie styluje strony
inaczej. Na przyktad:

e nagtowki (<hl>, <h2>) mogg miec ré6zne marginesy,
e listy (<ul>) mogg miec rézne wciecia,

@® formularze moga wyglgdac inaczej na kazdej przeglagdarce.

To powoduje batagan i trudnosci w pisaniu spdjnego wygladu strony.



Co robi reset.css?

Reset.css mowi:

"Usun wszystkie marginesy, odstepy,
obramowania i inne style, ktore
przeglgdarka sama narzuca."

W ten sposéb wszystko wyglada tak samo
we wszystkich przegladarkach — zupetnie "od
zera", jak czysta kartka papieru.



File Edit Selection View Go Run Terminal Help &« £ program 8- I =R — (m] X
‘ @ EXPLORER indexhtml M X 8 mainjs M style.css M t @
~ PROGRAM indexchtml > &2 html
v @@ vscode TYPE html

{3 settings.json vtml lang="pl"

5 L a charset="UTF-8"
reset.css title>Tworzenie stron</title
style.css - « rel="stylesheet" href="css/reset.css"
v s < rel="stylesheet” href="css/style.css"
B mainjs M

index.html M )
p>Troche o HTML-u</p

id="frame div
ipt src="js/main.js"></scrip
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Instrukcja 3

® Stwoérz w swojej przestrzeni roboczej folder .vscode
@ W folderze utwérz plik settings.json
@ Przekopiuj do pliku zawartosc:

{

"editor.inlineSuggest.edits.renderSideBySide": "never",
"editor.inlineSuggest.edits.allowCodeShifting": "never”,
"editor.inlineSuggest.enabled": false



) File Edit Selection View Go Run Terminal Help &« £ program 8- I A= - o X
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v @@ vscode {
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reset.css 1
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const button = document.createElement("button");
button.innerHTML = "Rozwin skrot":
document.body.appendChild(button);

button.addEventListener("click", function() {
alert("HTML (ang. HyperText Markup Language, hipertekstowy jezyk znacznikéw)");
i

const frame = document.getElementByld("frame");
frame.innerHTML = "<p><strong>HTML</strong> pozwala opisac strukture informacji
zawartych wewnatrz strony internetowej," +

"nadajgc odpowiednie znaczenie semantyczne poszczegdlnym fragmentom tekstu -
formujgc hipertgcza," +

"akapity, nagtéwki, listy - oraz osadza w tekscie dokumentu obiekty plikowe, na
przyktad multimedia," +

"lub elementy baz danych, na przyktad interaktywne formularze danych.</p>";



Instrukcja 4

® Przenies zawartosc slajdu 12 pliku main.js

® Dokonaj doktadnej analizy kazdej instrukcji.

® Sprawdz dziatanie strony w przeglgdarce Chrome z uzyciem
narzedzi deweloperskich.



javascript @ Kopiuj ¥ Edytuj

const button = document.createElement("button™);

L Co to robi?
— Tworzy nowy przycisk ( <button> ) w pamieci przegladarki.

Jeszcze nie widaé go na stronie — to jakby byt w "prywatnej pracowni”.

@ Stowo const 0znacza, Ze tworzysz zmienng o nazwie button | przypisujesz do niej ten nowy przycisk.

Nie bedzie mozna tej zmiennej nadpisac inng wartoscia.



javascript ¥ Kopiuj ¥ Edytuj

button.innerHTML = "Rozwin skrot";

L Co to robi?
— Ustawia tekst widoczny na przycisku.
W tym wypadku:

Przycisk bedzie miat napis ,Rozwin skrot”.

@ dinnerHTML to "Srodek" danego elementu HTML — w tym przypadku jego zawartosc tekstowa.



javascript P Kopiuj ¥ Edyty;

document.body.appendChild(button);

L Co to robi?
— Bierze przycisk z pamieci i wstawia go do strony, doktadnie na jej koniec (do body , czyli gtowne] czesci

strony).

Od tej chwili przycisk jest widoczny dla uzytkownika.



Kod Co rohi?

document.createElement ( "button™) Tworzy nowy przycisk w pamieci
button.innerHTML = "Rozwifi skrét” Ustawia tekst na przycisku

document . body . appendChild(button) Dodaje przycisk do strony



button.addEventListener("click", function() {
alert("HTML (ang. HyperText Markup Language, hipertekstowy jezyk znacznikéw)");
1)

C,, Co robi ten kod — krok po kroku:
1. button.addEventListener("click", ...)
To oznacza: ,,Nastuchuj kliknigcia tego przycisku”

—czyli:
»~Jesli ktos$ kliknie w przycisk (stworzony wczesniegj), to wykonaj okreslonga czynnos¢”.

2. function() { ... }

Tutaj opisujesz co ma sie wydarzy¢ po kliknieciu.
W tym przypadku: wywotywana jest funkcja (czyli zestaw instrukcji), a w niej mamy:

3.alert("...")
To znaczy: ,,Pokaz uzytkownikowi okienko z wiadomoscia”

W tym przypadku:

HTML (ang. HyperText Markup Language, hipertekstowy jezyk znacznikdw)

To okienko to tzw. alert — pojawia sie na srodku ekranu i trzeba je klikng¢, by znikneto.



Czesc kodu Znaczenie

button.addEventlListener("click", ...) Gdy ktos kliknie przycisk, wykonaj cos

function() { ... } To wiasnie ,cos” — opis akgji

alert(...) Pokaz okienko z wiadomoscia



@, Co ten kod robi — wyjasnienie krok po kroku:

¢ 1. const frame = document.getElementById("frame");

[ Znaczenie:

— Szukamy na stronie elementu (np. <div> ) o identyfikatorze frame

— Zapisujemy do zmiennej frame , Zeby poZniej cos z tym elementem zrobié.

@ Dla laika:
To jakby znaleZ¢ pudetko z etykietg "frame™ | powiedziec:

.OK, mam je. Bede do niego wktadat zawartosc.”

¢ 2. frame.innerHTML = "...";

[ Znaczenie:

— Wktadamy do srodka tego pudetka nowy kod HTML.
— Cata zawartosc tego elementu zostaje zastapiona tv$. co podajemy po znaku



¢ 3. Co wktadamy? — fragment HTML:

html & Kopiuj ¥ Edytuj

<p>
<strong>HTML</strong> pozwala opisac strukture informacji zawartych wewnatrz strony internetowej
nadajac odpowiednie znaczenie semantyczne poszczegolnym fragmentom tekstu - formujac hiperitacza,
akapity, nagitowki, listy - oraz osadza w tekscie dokumentu obiekty plikowe, na przyvkiad multimed
lub elementy baz danych, na przykiad interaktywne formularze danych.

</p>

@ Cayli
Tworzymy jeden akapit ( <p> ), w ktorym stowo ,HTML" jest pogrubione dzieki <strong> .

Reszta to zwykty tekst wyjasniajacy, czym jest HTML.



Efekt dla uzytkownika:

Jesli na stronie jest element np.:

html 7 Kopiuj ¢ Edytu

<div id="frame"></div>

to po uruchomieniu powyzszego kodu, ten element zostanie wypetniony tekstem w formacie HTML, np.:



Czesc kodu Znaczenie

getElementById("frame") Znajduje element o identyfikatorze frame
innerHTML = "..."; Wstawia nowy fragment HTML do tego elementu
¢strong>...</strong> Pogrubia stowo ,HTML"

<p>...</p> Tworzy akapit (paragraf) tekstu



v @ Tworzenie stron x W Kaskadowe arkusze stylow -W X +

“ 2> C M @ Pik G/M6j%20dysk/Kurs%20)avaScript/program/index.html

[ DEV-OPS [ GIELDA [ GAMES [ GAME-DEV [ WORDPRESS [ EDU [ PROGRAMMING [ DOM [ TOOLS

Troche o CSS-ie

Kaskadowe arkusze stylow (ang. Cascading Style Sheets, w skrécie CSS) — jezyk shuzacy do opisu
formy prezentacji (wyswietlania) stron WWW. CSS zostal opracowany przez organizacje W3C w
1996 r. jako potomek jezyka DSSSL przeznaczony do uzywania w polgczeniu z SGML-em.
Pierwszy szkic CSS zaproponowal w 1994 r. Hakon Wium Lie.

— (m] X

¥ @ t 389 & & oo B & &

[ FRONT-END [3J HARDWARE [ ANIME [ ANDROIDTY [ SHOPPING » [ Wszystkie zaktadki
~ LD Elements Console Sources Network Performance Memory  Application »> @3 i X
M@ tpvy @ Y Filter Default levels v | Nolssues €83

> frame.innerHTML = “"<p>Kaskadowe arkusze styléw (ang. Cascading Style Sheets, w skrécie CS5) - jezyk
stuzgcy do opisu formy prezentacji (wyswietlania) stron WWW. CSS zostal opracowany przez
organizacje W3C w 1996 r. jako potomek jezyka DSSSL przeznaczony do uiywania w potaczeniu z SGML-
em. Pierwszy szkic CSS zaproponowal w 1994 r. Hakon Wium Lie.</p>"

»~

'¢<p>Kaskadowe arkusze styldw (ang. Cascading Style Sheets, w skrécie (S5) - jezyk sluiacy do opisu
formy prezentacji (wyswietlania) stron WWW. CSS zostal opracowany przez organizacje W3C w 1996 r. j
ako potomek jezyka DSSSL przeznaczony do uiywania w potgczeniu z SGML-em. Pierwszy szkic CS5 zaprop
onowat w 1994 r. Hakon Wium Lie.</p>"

v

document.getElementsByTaghName("p")[@].innerHTML = “<p>Troche o CS5-ie<p>"
< "<p>Troche o (SS5-ie<p>
?

@a



hd e Tworzenie stron X W Kaskadowe arkusze stylow - W
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Troche o CSS-ie

div#frame 768x185.6
Background [J#F5F5DC

Margin 30px
Padding 30px
ACCESSIBILITY

Name

Role generic

Keyboard-focusable ©

L_I:Il Elements Console Sources Network Performance Memory Application > |(§3 X

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl"> { ‘i"
¥ <head> Nt

<meta charset="UTF-8">

<title>Tworzenie stron</title>
<link rel="stylesheet” href="gss/reset.css">
<link rel="stylesheet" href="gcss/style.css">
<fhead>
¥ <body>
ip>
<p>Troche o CS5-ie</p>
<pr</p>
</p>
¥ <div id="frame"> .

. vep> == $6
"Kaskadowe arkusze styléw (ang. Cascading Style
Sheets, w skrdcie CSS) - jezyk stuzgcy do opisu
formy prezentacji (wyswietlania) stron WWW. CSS
zostal opracowany przez organizacje W3C w 1996
r. jako potomek jezyka DSSSL przeznaczony do
uzywania w polgczeniu z SGML-em. Pierwszy szkic
€SS zaproponowal w 1994 r. Hakon Wium Lie.”

</p>
</fdiv>
<script src="js/main.js"></script>
<button>Rozwin skrdét</button>
</body>
</html>

Styles Computed Layout Event Listeners »>

Y Filter thov .cls +, B3 [ 4

element.style {
H
div#frame p { style.css:22

coler: Mblue;
text-align: justify;

}
p{ style.css:1
seter— M redy
£ 3
margin: » 3@px;
3

html, body, div, span, applet, reset.css:18
object, iframe, h1l, h2, h3, h4, h5, h6, p,
blockquote, pre, a, abbr, acrenym, address,
big, cite, code, del, dfn, em, img, ins, kbd,
q, s, samp, small, strike, strong, sub, sup,
tt, var, b, u, i, center, dl, dt, dd, ol, ul,
1i, fieldset, form, label, legend, table,
caption, tbody, tfoot, thead, tr, th, td,
article, aside, canvas, details, embed,
figure, figcaption, footer, header, hgroup,
menu, nav, output, ruby, section, summary,
time, mark, audio, video {

margin—> 6

padding: » @;

border: » 8;

Fort—size—300%;

font: P inherit;

vertical-align: baseline;

3

p i user agent stylesheet
display: block;
margin-block-start: lem;
margin-block-end: Iem;
margin-inline-start: @px;
margin-inline-end: @px;
unicode-bidi: isolate;

I

html body div#rame . Inherited from body v
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